
WP2 - Informatik



Rahmenbedingungen

3 Wochenstunden

3 Arbeiten und eine alternative 
Prüfungsleistung pro Schuljahr

Materialien im online-Kurs

Keine besonderen Vorkenntnisse erforderlich



Inhalte

Informationen und Daten (z.B. Enigma) Automaten (z.B. Kara)

Künstliche Intelligenz (z.B. Apfel oder Popcorn) Informatiksysteme (z.B. Turing Tumble) Informatik, Mensch und Gesellschaft (z.B. Verantwortung und Nachhaltigkeit)

Informationen und 
Daten (z.B. Enigma)

Algorithmen (z.B. 
Liedervorschläge)

Automaten (z.B. 
Kara)

Künstliche 
Intelligenz (z.B. 

Apfel oder Popcorn)

Informatiksysteme 
(z.B. Turing Tumble)

Informatik, Mensch 
und Gesellschaft 

(z.B. Verantwortung 
und Nachhaltigkeit)



Fähigkeiten

Argumentieren 
(z.B. Begründung von 
Lösungsansätzen)

Modellieren und 
Umsetzen (z.B. 
funktionierendes 
Programm schreiben)

Darstellen und 
Interpretieren 
(„Helfer“ vom 
Modellieren und 
Umsetzen)

Kommunizieren und 
Kooperieren



…und noch ein 
paar Links:

• Lehrplan
• Apfel oder Popcorn
• Turing Tumble
• Kara

https://www.schulentwicklung.nrw.de/lehrplaene/lehrplannavigator-s-i/gesamtschule/wp-informatik/informatik-wp-klp/kompetenzen/index.html
https://eduwiki.cs.upb.de/Apfel_oder_Popcorn%3F_-_Eine_enaktive_Einf%C3%BChrung_in_KI,_maschinelles_Lernen_und_Entscheidungsb%C3%A4ume_mit_Datenkarten
https://upperstory.com/en/turingtumble/
https://www.swisseduc.ch/informatik/karatojava/kara/








Ein Bild, das Text, Blume, Box enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.
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