. "WP2 - Informatik



Rahmenbedingungen

3 Arbeiten und eine alternative
Prafungsleistung pro Schuljahr

Materialien im Online-Kurs (Moodle)

Keine besonderen Vorkenntnisse erforderlich
(knupft an Informatikuntericht der 5 und 6 an)




Inhaltsfelder im Lehrplan

Automaten und

Algorithmen formale Sprachen

l%

Kunstliche
Intelligenz und
maschinelles

Lernen

Informatik, Mensch

Informatiksysteme (=g und Gesellschaft




Inhaltsfelder im Lehrplan




Inhaltsfelder im Lehrplan

Algorithmen:

Algorithmen und algorithmische
Grundkonzepte

Variablen

Implementation von Algorithmen



Inhaltsfelder im Lehrplan

Automaten und formale
Sprachen:

Aufbau und Wirkungsweise von
Automaten

Erstellung und Analyse von Quelltexten



Inhaltsfelder im Lehrplan

Kunstliche Intelligenz und
maschinelles Lernen:

Uberwachtes Lernen
Unuberwachtes Lernen

Bestarkendes Lernen




Inhaltsfelder im Lehrplan

Informatiksysteme:

Anwendung von Informatiksystemen

Logische Schaltungen




Inhaltsfelder im Lehrplan

Informatik, Mensch und
Gesellschaft:

Informatiksysteme in der Lebens- und
Berufswelt

Datenschutz und Datensicherheit




Fahigkeiten

Modellieren und
Umsetzen (z.B.
funktionierendes
Programm schreiben)

Argumentieren
(z.B. Begrundung von
LOosungsansatzen)

Darstellen und
Interpretieren
(,Helfer” vom
Modellieren und
Umsetzen)

Kommunizieren und
Kooperieren




Beispiele aus dem Unterricht

Alte und neue
Verschlusselungsverfahren:

z.B. Vigenere, Enigma,
computergestutzte
Verschlusselung,
Kryptoanalyse
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Beispiele aus dem Unterricht

¥ Kara, der programmierbare Marienkafer = (] X
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z.B. Automaten im Alltag, 2
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Automaten mit Kara
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Beispiele aus dem Unterricht

Kunstliche Intelligenz: A vz
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z.B. Apfel oder Popcorn
(maschinelles Lernen analog)

Nahrwerte pro 100g N&hrwerte pro 100g
Energie 52 kcal Energie 499 kcal
Fett 02g Fett 23,0¢g
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Beispiele aus dem Unterricht

Informatiksysteme:

z.B. Turing Tumble,
Netzwerke und Internet




Beispiele aus dem Unterricht

Projektideen fur alternative

Prufungsformate: 5 HTML

Hypertext Markup Language

z.B. Schreiben einer Webseite
(HTML, CSS, JavaScript), g CSS
Programmierung eines s
Drohnenflugs, Programmierung
einer Roboterhand,
Programmierung eines Spiels

. Javascript



* Lehrplan
...und noch ein » Apfel oder Popcorn

paar Links: * Turing Tumble
e Kara



https://lehrplannavigator.nrw.de/system/files/media/document/file/g9_wpif_klp_2023_06_01.pdf
https://lehrplannavigator.nrw.de/system/files/media/document/file/g9_wpif_klp_2023_06_01.pdf
https://eduwiki.cs.upb.de/Apfel_oder_Popcorn%3F_-_Eine_enaktive_Einf%C3%BChrung_in_KI,_maschinelles_Lernen_und_Entscheidungsb%C3%A4ume_mit_Datenkarten
https://eduwiki.cs.upb.de/Apfel_oder_Popcorn%3F_-_Eine_enaktive_Einf%C3%BChrung_in_KI,_maschinelles_Lernen_und_Entscheidungsb%C3%A4ume_mit_Datenkarten
https://upperstory.com/en/turingtumble/
https://upperstory.com/en/turingtumble/
https://upperstory.com/en/turingtumble/
https://www.swisseduc.ch/informatik/karatojava/kara/
https://www.swisseduc.ch/informatik/karatojava/kara/
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